YOKO OIKE iLE PARLAYAN SEHIR OYUNU UZERINE
Roportaj: Cansu Arslan

Japonya ile Tiirkiye arasinda diplomatik iliskilerin tesisinin 100. yildoniimiinde Japonya
Tanitma Vakfi (The Japan Foundation) ve Bilkent Universitesi Tiyatro Béliimii is birligiyle
Usagi Stripe Tiyatro Toplulugu 'nun baskani, oyun yazari ve yonetmen Yoko Oike 'nin “Parlayan
Sehir” adli eserinin sahnelenecegi bir ortak yapim projesi gerceklestirildi.

Yoko Oike, proje kapsaminda dort hafta siireyle Ankara'da bulundu, Bilkent Universitesi Tiyatro
Boliimii 6grencileri ve ogretim tiyeleriyle birlikte oyunun sahneye koymak igin birlikte ¢alistilar.

Iki iilke sanatcilart arasinda etkilesimi ve bu etkilesimin sonuclarimi tiyatro seyircisine
gostermeyi hedefleyen projenin dort hafta siiren ortak yapim hazirliklar: sonucunda Parlayan
Sehir oyununun promiyeri, Bilkent Universitesi MSSF Oda Tiyatrosu 'nda gerceklesti. Oyun 16,
19 ve 26 Kasim 2024, 3 ve 10 Aralik 2024 tarihlerinde de seyirciyle bulustu.

Oyunun promiyeri sonrasinda yazar ve yonetmen Yoko QOike ile Parlayan Sehir iizerine
konustuk.

Parlayan Sehir oyununun daha once Japonya’da sahneye koydugunuzu biliyoruz.
Tiirkiye’de sahnelediginiz oyunun bundan nasil bir farki var?

Evet. Japonya’da 2022 yilinda sahneye aktardigimiz bir oyundu bu. Bu sefer Tiirkiye’de
gerceklestirmek istedik. Bu sahnelemenin temel farki; oyuncular oynadik¢a onlarin da fikrini
aldik, yeni eklemeler yaptik. Daha dogrusu eklemeler yerine onlarin da diisiincelerine yer
vermek istedim. O yiizden bu rejide biraz daha farkliliklar oldu.

O hélde buradaki oyuncularin da oyuna katkisi oldu.

Cok fazla degisti diyemem oyun ig¢in; evet farkli, enerjisi farkli oyunlarm. Japonya’da
yaptigimiz zaman Ornegin replikler daha sakin ge¢iyordu, daha sakin bir oyundu. Burada daha
canli, enerjisi daha giiclii bir oyun oldu. Ozellikle Gizemli Kadin karakterinin enerjisi
Japonya’da daha sakindi, burada oldukga giiclii bir karaktere doniistii. Bu degisikliklerin benim
icin ilging oldugunu diisiiniiyorum, hosuma gitti hepsi.

Tiirkler olarak Akdeniz insan1 oldugumuz i¢cin duygularimizi daha coskulu, daha tutkulu
yasiyoruz. Oyunculuklarimiz da éyle oluyor dolayisiyla. Ozellikle Japon geleneksel
tiyatrosundan ve genel oyunculuk anlayisindan bir hayli farkhiyiz bu anlamda. Bu
farkhihk calismalarinizda nasil etkiledi sizi?

Ben kendi adima en biiyiik farkliligi replikler konusunda yasadim; Japonya’da replikler bire bir
oynaniyor ama burada oyuncular kendilerinden ekleyerek, biraz doga¢lama yaparak oynamay1
tercih ediyorlar. Bu konuda biraz, nasil olur acaba, diye duraksamistim. Ama provalar
ilerledikce herkes kendi roliinii cok giizel benimsedi ekledikleri repliklerde de elbette konudan
uzaklasmadilar hi¢gbir zaman ve her zaman o karakterin 6zelliklerine sadik kaldilar. O yiizden
ben de kendilerine giiven duydum ve onlar1 6zgiir biraktim.



Onun disinda Japon oyuncular, Tiirk oyuncular gibi bir farkla karsilagmadim. Sadece buraya
gelirken aklimda, 6zellikle 6grenci olduklari i¢in, ayn1 disiplinden ¢ikmis ayn1 egitimi gormiis
oyuncularin ¢ok benzer teknikle oynayacaklarini diiglinmiistiim ama bu bdyle olmadi. Her
birinin oyunculugu kendine hasti. Her birinin gii¢lii oldugu ve olmadigi noktalar farkl: farkliydi.
Her birinin kendine has 6zellikleri vardi. Dolayisiyla bu anlamda Japonya’dan ¢ok da farkli
olmadigini gézlemledim. Herkes kendine has bir sekilde oyunculugunu gosterdi.

Oyunda farkh bir teknik kullamiyorsunuz. Bu teknigin genel cercevesinden biraz
bahseder misiniz? Oyuncudan ve oyundan neler bekleniyor bu teknikte?

Hirato Oriza isimli bir tiyatro yonetmeni ve yazarin okulunun 6grencilerindenim ben. Giinliik
hayati dogal bir sekilde sahneye yansitma iizerine kurulu modern tiyatro diyebilirim.
Konusmalarin giinliik ve dogal olmasina énem veren bir akim bu. Ornegin normalde seyirciye
arkamiz1 donmeyiz ama bu akimda bunu yapabilirsiniz. Normal hayatta nasil davraniyorsaniz
buna izin veren hatta bunu destekleyen bir modern tiyatro. Ancak bu giinliik konusmalarin
icinde farkli konular, problematik konular olabiliyor. Bir bosanma olabilir mesela, bir 6liim
olabilir, bazen savag temalar1 bile olabilir. Hedefi izleyicinin oyundan ¢iktiktan sonra algisinin
biraz degiserek 6zellikle etrafinda konusan insanlarin, ne konustuklarini dinlemiyorsa bile, arka
planinda belki de bu tarz 6nemli bir sey konusuyorlardir dedirtmek ve seyirciyi bu yonde
distindiirmektir. Ben bu tarzi bu oyunda oldugu gibi uygulamadim aslinda. Bu tarzdan
etkilendigim yerler oldu. Benim degistirdigim yerlerden biri sahneyi bolerek farkli mekanlar
ayn1 anda sahnede gostermek oldu mesela. Antenli uzaylilarin olmasi, biraz absiirt konularin
islenmesi ve gizemli olaylarin olugsmasi gibi unsurlar koydum.

Boyle bir tarzin icinde uzayh iki kardesin hikayesini gormek gercekten ilging oldu.

Aslinda biraz da sadece goriiniirde olan degil de insanlarin kafalarindaki diisiinceler, duygular
neler olabilir bunlar1 da yansitan bir ¢aligma olsun istedim. Uzayl1 gibi hissediyorlar, evet belki
degiller ama sonugta kendini farkli hissediyor ve uyum saglayamiyor, aslinda yansitmak
istedigim buydu.

Daha once bir oyunda cevirmenle ¢calismis miydimz? Tahmin ediyorum ki ¢evirmenin
teknik olarak da sizi iyi anlamasi ve oyuncularla aranizdaki kopriiyii saglam kurmasi
oldukca onemli. Bu ¢alismanizi nasil etkiledi sizce?

Daha once hi¢ bdyle bir calismam olmamisti. Cevirmenimizin sayesinde bu oyun c¢ikti
diyebilirim. Destegi ¢ok dnemliydi ve bizi ¢ok etkileri. Oyuncularin nereyi farkli sdylediklerini
neleri farkli yaptiklarini ¢cevirmenimiz ¢ok giizel aktardi bana ve isimi ¢ok kolaylasti. Bir siire
sonra ben de oyuncularin neleri farkli yaptiklarin1 ama konudan da sapmadiklarin1 anlamaya
baslayinca calismalar hizland1 diyebilirim.

Tesekkiir ediyorum bu giizel sohbet icin.

Ben tesekkiir ediyorum sorulariniz igin...



