“PARLAYAN SEHIR”

Bilkent Universitesi Tiyatro Béliimii ve Oyun Yazari, Yonetmen OIKE Yoko Ortak Yapim Projesi
“Parlayan Sehir” Gézlemci Raporu

Yazar: Baran DANIS (Editér/Milliyet Sanat)

The Japan Foundation (Japonya Tanitma Vakfi), Usagi Stripe Tiyatro Toplulugu’nun baskani, oyun
yazari ve yonetmen OIKE Yoko’yu, Japonya ile Turkiye arasindaki diplomatik iliskilerin tesisinin 100.
Yildéniimii vesilesiyle Ankara’da bulunan Bilkent Universitesi ile ortak yapim projesini yiriitmek
Uzere Ekim-Kasim 2004 tarihleri arasinda yaklasik dort hafta silireyle gorevlendirdi.

Universitenin Tiyatro Bolimi 2. ve 3. sinif 6grencilerinden segilen 6grencilerin oyuncu olarak katildig
projenin dort hafta stiren ortak yapim hazirliklari ve sonucunda ortaya ¢ikan sahneleme ile Oike ve
Bilkent Universitesi 6grencilerinin karsilikh etkilesim yoluyla yeni bilgiler edinmesi hedeflendi.

Sehirlerdeki yalnizlikla ilgili bir hikaye olan “Parlayan Sehir” oyunu 15 Kasim 2024 tarihinde Bilkent
Universitesi Miizik ve Sahne Sanatlari Fakiiltesi Oda Tiyatrosu’nda prémiyer yapti. Oyun daha sonra
16, 19 ve 26 Kasim 2024 tarihlerinde ayni salonda ve 22 Subat 2025 tarihinde Cankaya Belediyesi
Dogan Tasdelen Cagdas Sanatlar Merkezi’'nde izleyiciyle bulustu.

Performansin ana hatlan:

Tarih: 15, 16, 19, 26 Kasim 2024 ve 22 Subat 2025

Siire: 70 dk.

Yer: Bilkent Universitesi MSSF Oda Tiyatrosu

Kinye:

Yazan/Y6neten: OIKE Yoko

Ceviren: inan Oner

Uyarlayan: Sena Demirag

Yardimci Yonetmen: Akira Kanazawa

Isik Tasarimi: Yilmaz Ertekin

Proje Koordinatori: Gizem Gurer

Oyuncular: irem Naz Aloglu, Elif Ekizoglu, Burak Toptas, Mustafa Salih Altay, Sila Karadas
Teknik Asistan: Akin Caliskan

Teknik Ekip: Elif Yesil, Emilya Nilya Aktas, Cengiz Uzel Kegeoglu, Pelin Bilsu Budak

Teknik Destek: Onur Alp Tingiz



Birinci Boliim: Proje Baslangici

1986 yilinda Osaka’da diinyaya gelen Oike Yoko, Nisan 2010’dan itibaren Japonya’nin 6nde gelen
tiyatro yazarlarindan biri olan Hirata Oriza’nin yonettigi “Seinen-dan” adli tiyatro grubunun
prodiksiyon bolimiinde ¢alismaya basladi. Ayni yil Ekim ayinda “Usagi Stripe” adli tiyatro
toplulugunu kurdu. Mart 2019’da iki baba ve bir kizdan olusan “siradan” bir ailenin 6ykisiinii anlatan
“Vlirgin Blues” ile 2018 yilinda Umut Topraklari Tiyatro Odiilleri’nde Hokkaido Tiyatro Odiili’nii
kazandi.

Aralik 2021’de Japonya’nin kamu yayin kurulusu olan NHK’nin 6zel dramalarindan “inai
Kamoshirenai”in senaryosuyla “Asian Academy Creative Award 2021 EN iYi ORIJINAL SENARYO”
ddiliine layik gorildii. Nisan 2024’te Nihon Universitesi, Sanat Fakiiltesi, Tiyatro Bélimii’nde Dogent
olarak géreve basladi. Son senaryo calismalari arasinda her ikisi de NHK’da yayinlanan cumartesi
dramasi “Percent — Yiizdelik” ve aksam dramasi “Ben ve Gelecekteki Kendim!?” bulunuyor.

1985 yilinda modern Tirk tiyatrosunun duayen sanatgisi Clineyt Gokger dnderliginde kurulan Bilkent
Universitesi Tiyatro Bolimd, Tirkiye'nin ilk 6zel oyunculuk béliimiidir. Bélim, lisans dgrencilerini
yetkin tiyatro sanatcilari olarak yetistirmek amaciyla uluslararasi tine sahip 6dulll bir 6gretim
kadrosuyla egitim sunmaktadir. Modern stlidyo ve sahnelerde verilen bu egitim, 6grencileri
mezuniyet sonrasi Tirkiye ve diinya sahnelerinde basarili birer sanat¢i olmalari icin gerekli sanatsal
araglarla donatmaktadir. Titiz bir mifredata sahip olan Bilkent Tiyatro Bolimui, Tirkiye'nin birgok
Ogrencisi icin birincil tercih olma 6zelligi tasimaktadir.

Kasim 2023’te Tirkiye'yi ziyaret eden OIKE, Tlrkiye’de sahne sanatlariyla ilgili pek ¢cok profesyonelle,
tiyatrolar ve Universitelerle goris alisverisinde bulundu. Bunlar arasinda, Turkiye’'nin ilk 6zel vakif
tniversitesi olan Bilkent Universitesi’nin Tiyatro Béliimii, OIKE Yoko ile ortak yapim projesi
gerceklestirmeye ilgi duydu ve bu sayede c¢alisma baslatildi.

Proje kapsaminda Oike ve Bilkent Universitesi dgrencilerinin karsilikh etkilesim yoluyla yeni bilgiler
edinmeleri, bunun neticesinde ortaya ¢ikacak eserin Tiirkiye’de miimkin oldugunca ¢ok tiyatro
seyircisi ve sahne sanatlari profesyonelleriyle bulusturmasi, bunun gelecekte iki lilke arasinda sahne
sanatlari alaninda daha fazla etkilesimi tesvik etmesi ve son olarak projeyle Japonya’nin tanitimina
katki saglanmasi hedeflendi.

Oyun Hakkinda:

Fabrika dumaniyla kapli kiiciik bir kasabadaki lisenin sanat atélyesi. Ugiincii sinif 6grencisi Matsuzaki
ve ikinci sinif 6grencisi Hana, “sehir planlama” dersi veren 6gretmenleri Ishino’yu beklerken psikolojik
bir testle zaman gegirirler.

Ishino bir zamanlar bu sehirde bos bir meydan tasarlamistir. Hana’nin kardesi Yuzuru o meydanin
yakininda bir fabrika isletmektedir. Etrafindakiler onu “uzayh” olarak aldandirmaktadir. Cok
gecmeden gizemli bir kadin Matsuzaki’nin karsisinda ¢ikar ve ona kocasini kagiran uzayhyi gorip
gormedigini sorar.

Yonetmen Oike “Parlayan Sehir” oyununu séyle anlatiyor: “‘Parlayan Sehir’ sehirlerdeki yalnizlikla
ilgili bir hikayedir. Bu eserde “uzayli” olarak adlandirilan ve “baskalari tarafindan anlasiimakta
zorlanan” karakterler yer almaktadir. Ancak diinyalilar arasinda bile birbirini anlamanin zor oldugunu
ve modern insanlar olarak her birimizin igcinde bir yalnizlik duygusuyla yasadigimizi distiniyorum.



Buna ragmen ve bu nedenle, baskalariyla baglanti kurmak isteyen insalarin hikayelerini anlatmak
amaciyla bu eseri yazdim. Oyun ilk kez Japonya’da 2022 yilinin kasim ayinda sahnelendi.”

Yonetmen Oike Yoko tiyatro felsefesini ise sdyle anlatiyor: “Japon tiyatro tarihine baktigimiz zaman
geleneksel tiyatrodan sonra yeni akim ya da yeni tiyatro denilen akim geldi. Bu akimda daha ¢ok
Bati’dan gelen tiyatro eserlerinin gevirileri ve uyarlamalari yapildi. Buna karsilik olarak da
‘underground’ diyebilecegimiz bir akim basladi. Buna eklenen bir ‘sessiz tiyatro’ (quiet drama) akimi
basladi. Bu akimda giinliik, siradan hayati anlatan bir akim bu. Bu akimin temsilcilerinden Oriza Hirata
benim etkilendigim asil isim oldu. Bu akimda énemli olan izleyicinin oyundan g¢iktigi zaman algisinin
degismesini saglamak. insanlarin giinliik hayatin siradanliginda bir degisiklik ve farkhlik oldugunu
dusiinmelerini sebep olacak oyunlar sahneleme amacindaydi Hirata. Ben de 6zellikle onun diyalog
yazimindan etkilendim. Bir sahnede (g farkli alani kullanmak ve biraz absiirtlik katmaksa farkhlasmak
istedigim noktalar oldu.”

Oyun igin secmeler Eyliil 2024’te Bilkent Universite’sinde bir atélye calismasi yapilarak
gerceklestirildi.

e Secmelerde hangi noktalara dikkat ettiniz?

Oike Yoko: “Provalarda “Parlayan Sehir” metnini kullanmak yerine farkh bir metin kullanarak bir grup
calismasi yaptik. Genelde se¢cmelerde kullandigimiz bir senaryoydu. Bu senaryonun 6zelligi icinde
aslinda temel bir yapi sunup bir yandan bazi bosluklari barindirmasi. Bu bosluklari oyuncular grup
calismasi icerisinde daha 6zgir bicimde kendileri dolduruyor. Bu ¢alisma neticesinde uygun
gordiglimiz oyunculari sectik. Secmeler sirasinda oyunun basarisi kadar oyunumuza uygun
olabilecek isimleri de belirlemeye ¢alistim.”

e Daha 6nce bu tarz uluslararasi ortak bir calismada yer aldiniz mi?

Oike Yoko: “Prodiiksiyon olarak ilk kez uluslararasi bir ortamda yer aliyorum ama baska g¢alismalarimiz
oldu. Su anda calistigim projenin gerceklesmesini saglayan Japonya Tanitma Vakfi'nin YouTube’daki
yer alan videolarin altyazilariyla ilgili bir projesinde onlara katki vermistim. Gecen sene Kasim ayinda
bu projedeki filmlerden biri Tlrk Japon Vakfi’'nda seyirciye sunulmustu.”

e Turk kaltGrine uygun olmasi icin oyun metninde bir degisiklik yaptiniz mi?

Oike Yoko: “Japonya’ya 6zgl unsurlari korudum. Karakterlerin isimleri, para birimi, oyunun iginde
kullanilan Monopoly’ye benzeyen “Hayat Oyunu” gibi 6zellikleri ¢cikartmadik, aynen koruduk. Oyunun
Japonya’da gectigi anlasiliyor yani. Fakat provalar esnasinda Tirk seyircisinin kiltiirel olarak
anlamakta zorlanabilecegi, Japon kiiltlirline yabanci birisinin anlamasi igin zor olabilecek bazi
unsurlari degistirmeyi diisiiniiyoruz ama cok ufak degisiklikler olacak bunlar. izleyici bir Japon oyunu
izlediginin farkinda olacak.”

ikinci B6liim: Provalar

Oyunun provalarinin tamami 24 Ekim — 14 Kasim 2024 tarihleri arasinda Bilkent Universitesi
MSSSF de gerceklesti. Yardimci Yonetmen Akira Kanazawa ilk haftadaki provalara katildi, 1 Kasim
2024 tarihinde Japonya’ya dondd. Kalan provalar yonetmen Oike Yoko gdzetiminde devam etti.

24 Ekim tarihindeki ilk prova okuma provasi olarak tamamlandi. Okuma provasinda anlasilmayan
yerler, 6grencilerin yorumlari odak noktasi oldu.

Ertesi glin oyuncular sahneye cikarak prova devam etti. “Parlayan Sehir” oyununda farkl boltimler
ayni sahnede oynaniyor. Béliimler sahnede yer alan bank, masa gibi dekorlarla farkhlastiriimis



dolayisiyla bir sahne bitip digeri basladiginda oyuncularin sahneye giris-cikisi ve bunun hizi 6nem
kazaniyor. Oyuncularin ilk kez sahne performansi sergiledikleri provada dikkat edilen en 6nemli
noktalardan biri buydu. Yonetmen okuma provasinda oyuncularin kendilerini rahat hissetmedigi veya
tam olarak anlamadig1 durumlar olabilecegini diisiindigliinii ancak sahneye c¢iktiklarinda herkesin

gayet iyi ve keyifle oynadiklarini gordtgini belirtti.

Yardimci Yonetmen Akira Kanazawa da benzer dislinceleri paylastigini ifade etti. Okuma provasi
sonrasi oyuncularin sahneye ¢ikmasiyla projenin bir anlamda ete kemige blriinmesi onu da
heyecanlandirmisa benziyordu. Proje baslangicinda az da olsa endiseli oldugunu dile getiren
Kanazawa provalarin baslamasiyla endisenin yerini heyecan ve mutluluga biraktigini séyledi ve
Japonya’daki tiyatro ¢alismalarinin da ayni heyecan ve duygularla basladigini, oyuncularda da benzer
duygulari gordiglini ve bu agidan higbir fark olmadigini ifade etti.

Provalar esnasinda aklima takilan en dnemli konulardan biri dilin (ve aslinda biraz da kiltlrin)
oyuncular ve yonetmen icin bir sorun olusturup olusturmayacagi idi. Terciman Sena Demirag
provalar sirasinda yonetmen ve oyuncular arasindaki iletisimi ¢cok basarili bir sekilde kurdu. Ancak
oyun metni, oyuncu ve yonetmen arasindaki iliski nasil olacakti?

e Proje sirasinda sizi en ¢ok zorlayan sey ne oldu? Kultir, dil gibi farkhliklar bir bariyer
olusturdu mu?

Burak Toptas (Yuzuru Sasaki): “Ceviri ile ¢alisiyor olmak bir stre beni ¢ok zorladi. Sansliyiz ki siireg
boyunca isini cok kalite ve 6zveriyle yapan bir cevirmene sahiptik. Boylece Japon kiltlrini ve onlarin
beklentilerini anlamak daha kolay oldu bizim i¢in.”

e Provalar esnasinda dil sizin igin bir problem olusturuyor mu?



Oike Yoko: “Oyunu yazan kisi oldugum icin ¢cok sorun olmuyor. Oyunun terciimesi Japonca’ya karsilik
gelecek sekilde bir tablo halinde hazirlandi, oradan takip edebiliyorum. Oyuncularin viicut dillerinden
nasil bir canlandirma yaptiklarini anlayabiliyorum.”

Akira Kanazawa: “Her ne kadar Tlirkceyi anlamasam da provalar benim igin de sorunsuz gegiyor.
Oyun metnini bildigim icin hangi sahnenin oldugunu anlayabiliyorum. Sahne disinda Oike’nin
anlattiklarini da zaten tercimanimiz geviriyor. Provalar ilerledik¢e oyuncularla birbirimizi, tavirlari
anlayabiliyoruz.”

Provalar boyunca yoénetmen ve oyuncular arasindaki iletisim hi¢ kopmadi. Strekli karsilikh fikir
alisverisi, yeni 6neriler, iki tarafin da sorunlu gordikleri noktalari acikca belirtmesi oyunun
sahnelenme siirecine olumlu yonde katkida bulundu. Yonetmen Yoko oyuncularin konsantrasyonu
bozuldugunda ya da herhangi bir nedenle oyundan distiklerinde onlari tesvik etmesi dikkat
cekiciydi. Ayrica provalar boyunca sabirli ve sakin karakterini daima korudu. Oyuncular da metni
kavrayabilmek ve tam anlamiyla sahneye yansitabilmek igin tim provalarda disiplinli ve 6zverili bir
sekilde ¢alisti.

e Projeye yaklasim, provalardaki ¢calisma bigimi, tiyatro anlayisi gibi hususlarda Turk
oyuncularla Japon oyunculari karsilastirirsaniz neler séylemek istersiniz?

Oike Yoko: “Modern Japon tiyatrosunda dogaclamaya pek yer yoktur, provalar ve gésterim dabhil
olmak tizere tiim replikler metinde oldugu gibi kullanilir. Tlrkiye’de ise tam tersi biraz daha
dogacglamaya acik bir sekilde ¢alisildigini gbzlemledim.”

§

Akira Kanazawa: “Ben ¢ok fazla bir fark olmadigini distiniyorum. Japonya’da metne sadik kalan
oyuncular evet var ama farkli oyuncularla farkli deneyimler yasiyoruz. Japonya’daki ortamdan ¢ok
farkh degil aslinda.”



Prova siirecinde benim i¢in en can alici nokta préomiyere 1-2 glin kala gerceklesen bir tartisma
esnasinda yasandi. Oyunun artik tamaminin prova edildigi ve sona yaklasildigi bir aksamda oyuncular
Burak Toptas (Yuzuru Sasaki) ve Mustafa Salih Altay (isino Hoca) masa basinda sohbet ettikleri bir
bolimden memnun olmadiklarini belirtti. Aslinda prova stlireci boyunca elbette bunun gibi pek cok an
yasanmis, tartismalar da oyuncular ve yonetmen arasindaki fikir alisverisinden sonra her seferinde bir
neticeye baglanmisti. Ancak bu kez, muhtemelen artik oyuncularin da oyunu bastan sona defalarca
oynaylip detaylara da hakim olmalarinda dolayi tartisma tiim oyuncularin kendilerince aksayan yonleri
belirtip yonetmenle tartistiklari bir ana dénistl. Oyuncularla yonetmenin karsilikli oturup sahneleri
nasil daha iyi hale getirebileceklerini tartismalari, kimi zaman yénetmenin dnerisini kabul edip kimi
zaman da reddederek kendi 6nerilerini sunmalari yalnizca bu proje igin degil sanat ve yaraticilik adina
da izlemesi keyifli bir tartismaydi. Tim c¢alismanin zirve ani burasiydi diyebilirim. Bu tartisma
suresince Yoko hem oyununu savundu hem de oyuncularin fikirlerini alip onlarla uzlasabilme
becerisini gdsterdi. Yuzuro ve isino arasindaki sahnenin nasil ¢éziildiigiine gelince... Oyuncular
tartisma esnasinda yonetmenden sahneyi kendilerine birakmalarini istedi. Yonetmen de oyuncularin
dogacglama yapma istegini kabul etti. Yoko’nun modern Japon tiyatrosunda dogaglamaya pek yer
olmadigini, Tirkiye’de ise tam tersi oldugunu ifade ettigini hatirlarsak, yonetmenin oyuncularin
tarzlarina gore ¢6ziim Giretmesi yine proje adina olumlu sayilacak noktalardan biriydi.

e Bugtline kadar buna benzer uluslararasi bir tiyatro projesinde yer aldiniz mi?

irem Naz Aloglu (Hana Sasaki): “Evet, daha dnce béliimiimiize ABD, iran, Polonya gibi tilkelerden
davet edilen uluslararasi sanatgl ve yonetmenlerle gesitli projelere katildim. Ancak, bu benim Japon
bir ydonetmenle sahneye ¢iktigim ilk uluslararasi tiyatro projemdi. Bu projede yer almak, yalnizca
tiyatro anlayisimi degil, ayni zamanda kdltirlerarasi calismanin keyfini ve zorluklarini deneyimlememi
saglad..”

e QOike Yoko ile Tiirk yonetmenleri oyuna yaklasimi, ydnetmenligi, prova sireci, tiyatro anlayisi
gibi yonlerden karsilastiracak olursaniz ne séylemek istersiniz?

Elif Ekizoglu (Gizemli Kadin): “Yoko ile ¢alisma siirecinde iletisim ve karsilikli anlayis cok 6n plandaydi.
Yoko her birimizin yaratim slirecinde rahat olmasini ve karakterlerimizle kurdugumuz iliskide kesin
kaliplar olmadan galismasini sagladi. Oyunun gereklilikleri cercevesinde kendi karakterim adina
oldukga 6zglir calistim. Kisisel iletisimde oldukca naif ve ince diislinceli bir yonetmen Yoko. Bu da
oyuncu olarak rahatsizliklarimi ya da aklima takilan pirizleri rahathkla paylasabilmemi sagladi.”

Oyun icin gerekli dekorun ana bilesenleri ve sahne Bilkent Universitesi Tiyatro Bélimii tarafindan
saglandi. Ancak oyundaki kitap, icecek, tas gibi ufak sahne esyalari bizzat oyuncular tarafindan temin
edildi. Bu da projenin oyuncular tarafindan ne derece sahiplenildigini gdstermesi agisindan 6nemliydi.

Uglincii Boliim: Promiyer ve izlenimler

Oyunun prémiyeri 15 Kasim 2024 tarihinde Bilkent Universitesi Miizik ve Sahne Sanatlari Fakiiltesi
Oda Tiyatrosu’nda gergeklesti. Tamami dolu olan salonda gerceklesen performans kisith prova
siiresine ragmen basariliydi. ilk fark ettigim sey seyircinin reaksiyonu oldu. Seyirci oyunu sicak
karsiladi, oyuncular da bu sicakhgi hissedip ayni enerjiyle karsilik verdiler. Bu da oyuncularin
Ozglivenini ve performansin kalitesini ylkseltti.

Elbette her sanat eserine yonelik elestirilerde oldugu gibi seyircilerin olumlu yorumlari kadar olumsuz
yorumlari da vardi. Prémiyer sonrasindaki sahnelemeleri izleyen seyircilerden gelen tepkilerde kimisi
klasik bir tiyatro metni olmadigi icin oyunu anlamakta zorlandigini séylerken kimileri de bunla
baglantili olarak bu tarz metinlere sahip oyunlarda oyuncularin role girmekte zorlandigini belirtti.
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e Genel olarak projeyi degerlendirecek olursaniz ne diisiinliyorsunuz? Siirecin basindaki
beklentinizle promiyer sonrasi hislerinizi karsilastirirsaniz neler sdylemek istersiniz?

Sila Karadas (Matsuzaki): Agikcasi oyunu ilk okudugumda kafamda canlanan sey temsilde oynadigimiz
seyden ¢ok daha farkliydi. Gosteri sonrasi gelen izleyici yorumlariyla beraber Yoko’nun kafasinda ne
yaratmaya calistigini ve aslinda ne kadar giizel is ¢cikardigimizi anladim. Beklentimden ¢ok daha
yuksek ve ¢ok daha farkl bir noktadayiz diyebilirim.

e Bir oyuncu olarak size neler katti “Parlayan Sehir”?

Mustafa Salih Altay (isino Hoca): “Parlayan Sehir” bana ifade etmenin tek bir yolu olmadigini 6gretti.
Daha 6nce 6grendigim yalin oyunculuk anlayisi, bazi sahnelerde kendimi yabanci hissetmeme neden
olsa da tiyatroda dogru ya da yanlis diye bir sey olmadigini ve farkl anlayislara uyum saglamamiz
gerektigini fark ettim. Bu proje, oyunculugumu cesitlendirmem ve yeniliklere acik olmam gerektigini
anlamami sagladi.

Bilkent Universitesi Tiyatro Bolim Baskani Jason Hale ve Bilkent Universitesi Tiyatro Bélimii Ogretim
Gorevlisi, Proje Koordinatori Gizem Glirer promiyer sonrasi gorislerini soyle ifade etti:

Jason Hale, Bilkent Universitesi Tiyatro Béliim Baskani: “Bilkent Universitesi Tiyatro Bélimiinde
global bir vizyonla oyunculuk egitimi sunuyor ve tiyatro egitiminde evrensel isbirlikleri
gerceklestirmeyi cok 6nemsiyoruz. Her yil sahneye koydugumuz oyunlar, uluslararasi festivalimiz,
atolye, gezi ve etkinliklere davet ettigimiz uluslararasi sanatgl ve yonetmenlerle 6grencilerimizi diinya
platformlarinda basaril birer sanatci olmaya hazirhyoruz.

Japonya ve Tirkiye arasindaki diplomatik iliskilerin tesisinin 100. yilinda, Japonya Tanitim Vakfi ve
Japonya Biiyiikelciliginden gelen bu sanatsal isbirligi teklifi Bilkent Universitesi Tiyatro Bolimi
Baskani olarak beni cok mutlu etti. Bu yil, cagdas Japon oyun yazari Yoko Oike’yi bolimimiizde
agirlamaktan ve ikinci ve lglnca sinif 6grencilerimizin yer aldig1 bu prodiiksiyonu yénetmesinden



memnuniyet duyduk. Bilkent Universitesi Tiyatro Bolimi olarak sanatin birlestirici giiciine inaniyoruz
ve iki Glke arasindaki sanatsal dostlugu pekistiren bu etkinlige ev sahipligi yaptigimiz icin mutluyuz.”

Gizem Giirer, Bilkent Universitesi Tiyatro Béliimii Ogretim Gérevlisi, Proje Koordinatorii: “Yoko
Oike’nin ‘Parlayan Sehir’ metni diinyadaki cagdas tiyatro bicimleri icerisinde Japon tiyatrosuna o6zel
bir yaklasimi yansitan yeni ve etkileyici bir metin denemesi. Yoko Oike, metaforik anlatimiyla
yalnizlasma kavrami Gizerine incelikli ve farkl bir Gslubu olan bir oyun ortaya gikariyor. Japonya’dan
olmasinin yani sira kendine has Uslubu olan 6zgln bir kadin ydnetmeni agirlamak, bélimimuzdeki
ogrencilerimizin egitim siirecine bliyik katki sagladi. Bu projede iki klltiir arasindaki hem
organizasyon hem de sanatsal olarak bir araya gelisi koordine etmis olmak da benim igin 6zel bir
deneyim oldu.”
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Yonetmen Oike’nin promiyer sonrasi oyuncularla ilgili gérisu soyle:

“Turkiye’ye gelmeden 6nce oyuncularin ayni okulda okumasindan dolayi tarzlarinin benzer
olabilecegini distinmistim. Ancak calistikca gérdiim ki hepsinin tarzlari ve yetenekleri farkh, glicli
olduklari noktalar ve zorlandiklari yerler baska baska. Bu da Japonya’daki duruma benziyor aslinda.
Herkes rollinii ¢cok glizel sahiplendi. Hafif bir dikkat bozuklugu olsa da hemen toparlayarak tekrar o
karaktere birtindiklerini goérdiim. Tirk oyuncular dogacglamaya nispeten daha yatkin ama bu tarzi da
¢cok begendim, daha ‘yumusak’ bir tarz oldugunu distintyorum.”

Yoko Oike ve oyuncularla gecirdigim siire boyunca farkli kiiltirlerden gelen insanlarin bir araya gelip
anlamli bir sey ortaya koymaya c¢abasini izlemek benim icin son derece keyifliydi. Birlikte ¢alisan bu
kisilerin birbirleri arasindaki iliskinin zamanla gelismesini gézlemlemek, kisa bir mola aninda ayakdst
ama —terciman araciliglyla da olsa- samimi sohbetleri, bir tartisma aninda zit fikirlere sahip olmalari,
uzlasmalari, promiyerde oyun sona erdiginde oyuncularin alkis icin sahneye Yoko’yu israrla
cagirmalari, vedalasmalari cografi ve kiltlirel anlamda birbirine uzak sayilabilecek bu kisilerin aslinda
yan yana ayni noktada durduklarini ve ayni hikayeyi paylastiklarini gosterdi.



Son s0z olarak bu projenin Tiirkiye ve Japonya arasindaki kilttrel iliskiler kapsaminda ileriki
doénemlerde yapilmasi diisiintlen ortak projeler ve isbirlikleri igin tesvik edici ve ilham verici oldugunu
duslinlyorum.
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