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数字

ぶんるい ご　い

❚ 分類：語彙

1-2
うた すう じ

歌やビンゴで数字やあいさつ
おぼ

を覚える。

うた

（1）歌
うた すう じ

　　1. ＜モデルテキスト＞の歌で数字とあ
おぼ

　　　いさつを覚える。

（2）ビンゴ

（1）●○○
（2）●○○

手　　　　順

かたち 時間活動

せつめい編
じ こく

★語 -01　時刻

談話の技術

準備するもの

使うことば
いち じゅうに じ

1～ 12、～時

▲ おはよう／さようなら／こんばんは／

　 こんにちは／ありがとう／すみません／

　 またあした

がくしゅうしゃ め れい

　　1. 学習者は、＜ビンゴのます目の例＞
よこ

　　　のようにたて3、横3の3×3のます
め

　　　目をノートにかく。
がくしゅうしゃ なか ここの すう じ

　　2. 学習者は1～12の中から9つの数字
えら め ひと い

　　　を選んで、すきなます目に1つずつ入

　　　れる。
きょうし すう じ い がくしゅうしゃ き

　　3. 教師が数字を言い、学習者は聞いた
すう じ じ ぶん め なか

　　　数字が自分のます目の中にあったら、
すう じ

　　　その数字に×をつける。
め よこ

　　4. ×をつけたます目がたて、横、なな
れつ みっ なら

　　　めのどれか1列に3つ並んだら、「ビ
い

　　　ンゴ！」と言う。　
い がくしゅうしゃ なら

　　5.「ビンゴ」と言った学習者は、並んだ
すう じ い

　　　数字を言う。

め れい

ビンゴのます目の例
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1モデルテキスト

ぎょう ばん おな

w（はじめの3行は1番と同じ）
よ じ

　4時です、  さようなら
しちじ

　7時です、  おはよう
く じ

　9時です、  こんばんは

バリエーション
か に  ほん  ご い

（1）「ビンゴ！」の代わりに「できた！」など日本語のことばを言うようにする。

先生へ
うた

　（1） 歌
うた れんしゅう はく む  せい  か ちゅうい ひつよう

　　・歌で練習するときは、拍や無声化についての注意が必要である。
い かた

　　・「おはよう」、「ありがとう」のていねいな言い方は、「おはようございます」、「ありがとう

　　　ございます」になる。

　（2）ビンゴ
てじゅん い すう じ たん ご ぶんけい

　　・＜手順＞（2）のようなゲームを「ビンゴ」と言う。ビンゴは数字のほかの単語や文型の　
れんしゅう つか へん なか けいよう し けい

　　　練習にも使える。「れんしゅう編」の中には「3-5  形容詞のビンゴ」、「6-1『て形』のビ

　　　ンゴ」がある。




